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Espectrógrafo Goodman Espectrógrafo Goodman 
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Resumo Resumo 

1) Como fazer o Login/Home Systems

2) Ajustando a configuração do espectrógrafo.

3) Procedimento para colocar um objeto na fenda.

4) Como fazer o Logoff/Shutdown.

5) Transferência de dados.

6) Solucionando possíveis problemas. 

7) Parte prática: sequência de foco.
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Observação remota com o GoodmanObservação remota com o Goodman

Estabelecendo conexão com os computadores do Goodman

1) Endereço do computador de acquisição de dados do Goodman (GUI)

vncviewer -Shared soaric4.ctio.noao.edu 
ou
vncviewer -Shared 139.229.15.134

Contato para as senhas: lfraga@lna.br

2) Endereço do computador de análise dos dados do Goodman (IRAF)

vncviewer -Shared soaric7.ctio.noao.edu:5
ou 
vncviewer -Shared 139.229.15.137:5

Contato para as senhas: lfraga@lna.br

mailto:lfraga@lna.br
mailto:lfraga@lna.br
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Abrindo o VNC da SOARIC7:5 (IRAF)Abrindo o VNC da SOARIC7:5 (IRAF)

Clique no ícone do IRAF para inicia-lo.
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Abrindo o VNC da SOARIC7Abrindo o VNC da SOARIC7

As imagens do Goodman são transferidas
ao diretório: /home3/observer/today/
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Normalmente a GUI esta minimizada. 
Caso não esteja clicar no atalho GSP_Main.

GUI do Goodman

Atalho para a GUI do Goodman

Abrindo o VNC da SOARIC7Abrindo o VNC da SOARIC7
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Para Iniciar a GUIPara Iniciar a GUI

Nota: Antes de iniciar o programa, peça ao operador de telescópio 
para acender a caixa de eletrônica do Goodman.  
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Para Iniciar a GUIPara Iniciar a GUI

Clique na seta.
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Para fazer o LoginPara fazer o Login

Clique em Main
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Para fazer o LoginPara fazer o Login

Clique em Logon
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Selecione “brazil” e digite a senha “Soar”.

Para fazer o LoginPara fazer o Login
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Clique na Tab “User”.
Depois em “Home Systems”

Para fazer o “Home Systems”Para fazer o “Home Systems”
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Para fazer o “Home Systems”Para fazer o “Home Systems”

Clique em “Select All”.
Depois em “Home Selected”
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Para fazer o “Home Systems”Para fazer o “Home Systems”

Os círculos amarelos indicam que os motores estao movendo.
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Os círculos verdes indicam que os mecanismos estão em “Home”.

Para fazer o “Home Systems”Para fazer o “Home Systems”
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Configurações IniciaisConfigurações Iniciais

Atenção!!
Ativar o compensador de flexão.

Clique no retângulo 
Verde claro: Ativado
Verde escuro: Desativado 



  

April 2013                     April 2013                     

Cookbook GoodmanCookbook Goodman

Luciano FragaLuciano Fraga

Workshop SOARWorkshop SOAR 17

Atenção!!
Mover o colimador para a posição “1000”.

Digite o valor 1000 em “Target'.
Clique em “Set” e espere o colimador 
chegar a posição 1000 em “Actual”.

Configurações IniciaisConfigurações Iniciais
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Layout da GUILayout da GUI

TCS Status 

Comunicação CCD Acquisição de Imagens

OFFSETS

Status do Instrumento
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Velocidade de leitura do CCDVelocidade de leitura do CCD

Clique e selecione a velocidade de leitura do CCD
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Clique e selecione a região do CCD

Região de interesse do CCDRegião de interesse do CCD
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Nomenclatura dos arquivos fitsNomenclatura dos arquivos fits

Formato padrão: SOYYYYS-PPP_DDMM
Ex: SO2013B-000_2704
Onde
YYYY = Ano 
D = Semestre (A ou B)
PPP = Número do programa 
DD = Dia 
MM = Mês 
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Selecionando a fenda Selecionando a fenda 

Clique e selecione a fenda 
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Processo leva cerca de 2min.

Selecionando a fenda Selecionando a fenda 
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Selecionando a rede Selecionando a rede 

Clique e selecione a rede 
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Processo leva cerca de 1min.

Selecionando a rede Selecionando a rede 
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Selecionando os ângulos de câmera e redeSelecionando os ângulos de câmera e rede

Clique e selecione um dos setups pré-definidos.
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Para definir um ângulo de rede e câmera:
1) Coloque o “Select Mode” em “Custom”.
2) Preencha os valores de rede e câmera desejados em “Target”
3) Clique em “Set”

Para definir um ângulo de rede e câmera para um determinado λc:
1) Preencha λc em nm na caixa “Central Wavelength”
2) Clique em “Load” e depois em “Set”.

Selecionando os ângulos de câmera e redeSelecionando os ângulos de câmera e rede
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Procedimento para colocar objeto na fendaProcedimento para colocar objeto na fenda

Procedimento para centragem do objeto na fenda.
1) Retire a fenda do caminho óptico clicando “Withdraw Mask” na janela “Mask”.          
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Procedimento para centragem do objeto na fenda.
1) Retire a fenda do caminho óptico clicando “Withdraw Mask” na janela “Mask”.  √ 
2) Clique em “Image Mask” na janela “Mask Imaging” para colocar em modo Imagem. 

Procedimento para colocar objeto na fendaProcedimento para colocar objeto na fenda
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Procedimento para centragem do objeto na fenda.
1) Retire a fenda do caminho óptico clicando “Withdraw Mask” na janela “Mask”.  √ 
2) Clique em “Image Mask” na janela “Mask Imaging” para colocar em modo Imagem. √ 

Movendo a câmera para ângulo zero e retirando a rede do caminho óptico

Procedimento para colocar objeto na fendaProcedimento para colocar objeto na fenda
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Procedimento para colocar objeto na fendaProcedimento para colocar objeto na fenda

Procedimento para centragem do objeto na fenda.
1) Retire a fenda do caminho óptico clicando “Withdraw Mask” na janela “Mask”.  √ 
2) Clique em “Image Mask” na janela “Mask Imaging” para colocar em modo Imagem. √
3) Clique em “Acquire Images” para obter uma imagem em “modo imagem”.  

Clique em “Acquire Images”

Indica a fração do tempo total
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Procedimento para centragem do objeto na fenda.
1) Retire a fenda do caminho óptico clicando “Withdraw Mask” na janela “Mask”.  √ 
2) Clique em “Image Mask” na janela “Mask Imaging” para colocar em modo Imagem. √
3) Clique em “Acquire Images” para obter uma imagem em “modo imagem”. √
4) Ir para o VNC da SOARIC7:5 (IRAF) e medir a posição (x,y) do objeto. 

Procedimento para colocar objeto na fendaProcedimento para colocar objeto na fenda

Com a rotina “imexam” digite “a” para calcular o centroid do objeto.
Anote os valores do centroid (X=2110.2,Y=921.0).  
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Procedimento para centragem do objeto na fenda.
1) Retire a fenda do caminho óptico clicando “Withdraw Mask” na janela “Mask”.  √ 
2) Clique em “Image Mask” na janela “Mask Imaging” para colocar em modo Imagem. √
3) Clique em “Acquire Images” para obter uma imagem em “modo imagem”. √
4) Ir para o VNC da SOARIC7:5 (IRAF) e medir a posição (x,y) do objeto. √
5) Clique em “Replace Mask” na janela “Mask Imaging” para inserir a fenda e clique
     em “Acquire images” para obter uma imagem da fenda em “modo imagem”. 

Clique em “Acquire Images”

Mask In: Fenda no caminho óptico 

Procedimento para colocar objeto na fendaProcedimento para colocar objeto na fenda
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Anote os valores da posição da fenda
X = 2059.0 e Y = 975.0

Procedimento para colocar objeto na fendaProcedimento para colocar objeto na fenda

Procedimento para centragem do objeto na fenda.
1) Retire a fenda do caminho óptico clicando “Withdraw Mask” na janela “Mask”.  √ 
2) Clique em “Image Mask” na janela “Mask Imaging” para colocar em modo Imagem. √
3) Clique em “Acquire Images” para obter uma imagem em “modo imagem”. √
4) Ir para o VNC da SOARIC7:5 (IRAF) e medir a posição (x,y) do objeto. √
5) Clique em “Replace Mask” na janela “Mask Imaging” para inserir a fenda e clique
     em “Acquire images” para obter uma imagem da fenda em “modo imagem”. √
6) No IRAF, use a rotina “imexam” + “j” para ajustar uma gaussiana ao perfil da fenda. 
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Procedimento para centragem do objeto na fenda.
1) Retire a fenda do caminho óptico clicando “Withdraw Mask” na janela “Mask”.  √ 
2) Clique em “Image Mask” na janela “Mask Imaging” para colocar em modo Imagem. √
3) Clique em “Acquire Images” para obter uma imagem em “modo imagem”. √
4) Ir para o VNC da SOARIC7:5 (IRAF) e medir a posição (x,y) do objeto. √
5) Clique em “Replace Mask” na janela “Mask Imaging” para inserir a fenda e clique
     em “Acquire images” para obter uma imagem da fenda em “modo imagem”. √
6) No IRAF, use a rotina “imexam” + “j” para ajustar uma gaussiana ao perfil da fenda. √
7) Preencha os valores da posição do objeto nas caixas “Current Pixel Values” e
    preencha a posição do centro da fenda nas caixas “Desired Pixel Values”.  

Procedimento para colocar objeto na fendaProcedimento para colocar objeto na fenda
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Procedimento para centragem do objeto na fenda.
1) Retire a fenda do caminho óptico clicando “Withdraw Mask” na janela “Mask”.  √ 
2) Clique em “Image Mask” na janela “Mask Imaging” para colocar em modo Imagem. √
3) Clique em “Acquire Images” para obter uma imagem em “modo imagem”. √
4) Ir para o VNC da SOARIC7:5 (IRAF) e medir a posição (x,y) do objeto. √
5) Clique em “Replace Mask” na janela “Mask Imaging” para inserir a fenda e clique
     em “Acquire images” para obter uma imagem da fenda em “modo imagem”. √
6) No IRAF, use a rotina “imexam” + “j” para ajustar uma gaussiana ao perfil da fenda. √
7) Preencha os valores da posição do objeto nas caixas “Current Pixel Values” e
    preencha a posição do centro da fenda nas caixas “Desired Pixel Values”.  √
8) Clique em “Calculate Required Offset” para estimar o deslocamento do telescópio. 

Procedimento para colocar objeto na fendaProcedimento para colocar objeto na fenda
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Procedimento para centragem do objeto na fenda.
1) Retire a fenda do caminho óptico clicando “Withdraw Mask” na janela “Mask”.  √ 
2) Clique em “Image Mask” na janela “Mask Imaging” para colocar em modo Imagem. √
3) Clique em “Acquire Images” para obter uma imagem em “modo imagem”. √
4) Ir para o VNC da SOARIC7:5 (IRAF) e medir a posição (x,y) do objeto. √
5) Clique em “Replace Mask” na janela “Mask Imaging” para inserir a fenda e clique
     em “Acquire images” para obter uma imagem da fenda em “modo imagem”. √
6) No IRAF, use a rotina “imexam” + “j” para ajustar uma gaussiana ao perfil da fenda. √
7) Preencha os valores da posição do objeto nas caixas “Current Pixel Values” e
    preencha a posição do centro da fenda nas caixas “Desired Pixel Values”.  √
8) Clique em “Calculate Required Offset” para estimar o deslocamento do telescópio.√
9) Comunique ao operador do telescópio que o telescópio irá mover.  Aplique os
    deslocamentos clicando em “Apply SOAR Offset”.

Procedimento para colocar objeto na fendaProcedimento para colocar objeto na fenda

Verifique se os valores são adequados
antes de de aplicar os “offsets”.
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Procedimento para centragem do objeto na fenda.
1) Retire a fenda do caminho óptico clicando “Withdraw Mask” na janela “Mask”.  √ 
2) Clique em “Image Mask” na janela “Mask Imaging” para colocar em modo Imagem. √
3) Clique em “Acquire Images” para obter uma imagem em “modo imagem”. √
4) Ir para o VNC da SOARIC7:5 (IRAF) e medir a posição (x,y) do objeto. √
5) Clique em “Replace Mask” na janela “Mask Imaging” para inserir a fenda e clique
     em “Acquire images” para obter uma imagem da fenda em “modo imagem”. √
6) No IRAF, use a rotina “imexam” + “j” para ajustar uma gaussiana ao perfil da fenda. √
7) Preencha os valores da posição do objeto nas caixas “Current Pixel Values” e
    preencha a posição do centro da fenda nas caixas “Desired Pixel Values”.  √
8) Clique em “Calculate Required Offset” para estimar o deslocamento do telescópio.√
9) Comunique ao operador do telescópio que o telescópio irá mover.  Aplique os
    deslocamentos clicando em “Apply SOAR Offset”. √
10) Clique em “Acquire Images” para verificar se o objeto está dentro da fenda.

Clique em “Acquire Images”

Procedimento para colocar objeto na fendaProcedimento para colocar objeto na fenda
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Procedimento para colocar objeto na fendaProcedimento para colocar objeto na fenda

Verificando se o objeto está dentro da fenda.

Dica: Mude a escala de cinza para melhor visualizar o objeto.
Ex.: cl> display 0003.SO2013B-000_2704.fits zs- zr- z1=450 z2=900
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Procedimento para colocar objeto na fendaProcedimento para colocar objeto na fenda

Procedimento para centragem do objeto na fenda.
1) Retire a fenda do caminho óptico clicando “Withdraw Mask” na janela “Mask”.  √ 
2) Clique em “Image Mask” na janela “Mask Imaging” para colocar em modo Imagem. √
3) Clique em “Acquire Images” para obter uma imagem em “modo imagem”. √
4) Ir para o VNC da SOARIC7:5 (IRAF) e medir a posição (x,y) do objeto. √
5) Clique em “Replace Mask” na janela “Mask Imaging” para inserir a fenda e clique
     em “Acquire images” para obter uma imagem da fenda em “modo imagem”. √
6) No IRAF, use a rotina “imexam” + “j” para ajustar uma gaussiana ao perfil da fenda. √
7) Preencha os valores da posição do objeto nas caixas “Current Pixel Values” e
    preencha a posição do centro da fenda nas caixas “Desired Pixel Values”.  √
8) Clique em “Calculate Required Offset” para estimar o deslocamento do telescópio.√
9) Comunique ao operador do telescópio que o telescópio irá mover.  Aplique os
    deslocamentos clicando em “Apply SOAR Offset”. √
10) Clique em “Acquire Images” para verificar se o objeto está dentro da fenda.√
11) Clique em “Return” na janela “Mask Imaging” para retornar ao “modo de
      espectroscopia”. 

Clique em “Return” para mover para
 “modo de espectroscopia”
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Procedimento para colocar objeto na fendaProcedimento para colocar objeto na fenda

Altere as configurações conforme a necessidade. 
Ex.: tempo de exposição, velocidade de leitura, insira “blocking filter”, etc.

Obtenha um espectro teste cliquando em “Acquire Images”
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Procedimento para lâmpada de calibraçãoProcedimento para lâmpada de calibração

Para obter uma lâmpada de calibração logo após seu objeto.
1) Peça ao operador do telescópio parar com a guiagem e inserir o espelho de comparação.
2) Mude a Tab do “Object Type” para “Comp”.
3) Ligue ou peça para o operador ligar a lâmpada de comparação . Ex.: HgAr
4) Para obter uma imagem clique em “Acquire Images”. 

Para acender/apagar as lâmpadas
clique no retângulo verde claro/escuro.
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Procedimento para lâmpada de flat-fieldProcedimento para lâmpada de flat-field

Para obter uma lâmpada de Flat (interno) logo após seu objeto.
1) Peça ao operador do telescópio parar com a guiagem e inserir o espelho de comparação.
2) Mude a Tab do “Object Type” para “Flat”.
3) Ligue ou peça para o operador ligar a lâmpada de quartzo, ajustando a intensidade.
4) Para obter uma imagem clique em “Acquire Images”. 

Para acender/apagar as lâmpadas
clique no retângulo verde claro/escuro.

Ajuste de intensidade da lâmpada de Quartzo.
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Fazendo o Logoff/ShutdownFazendo o Logoff/Shutdown

Para fazer o Logoff clique em “Main” → “Logoff”
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Fazendo o Logoff/ShutdownFazendo o Logoff/Shutdown

Depois clique em “Shutdown”
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Fazendo o Logoff/ShutdownFazendo o Logoff/Shutdown

Realizando o Shutdown
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Movendo os dados para o diretório corretoMovendo os dados para o diretório correto

Clique em File Tranfer
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Coloque a opção 1 para “Brazil”, e “y” 
se o diretório da noite estiver correto.

Movendo os dados para o diretório corretoMovendo os dados para o diretório correto
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Identificando possíveis problemasIdentificando possíveis problemas

Identificando possíveis problemas com o espectrógrafo Goodman.
 

● Luz vermelha na GUI do Goodman em um ou mais dos mecanismos.
● Como abortar uma aquisição corretamente. 
● Rastro de luz em estrelas brilhantes no modo imagem.
● Imagens não estão aparecendo no diretório correto na soaric7.



  

Caso apareça uma luz vermelha em 1 ou mais mecanismos do Goodman.
1) Comunique ao operador de telescópio o ocorrido e peça para mover o instrumento para ângulo zero. 
2) Faça o Logoff/Shutdown do Goodman.
3) Peça ao operador desligar e depois de 5s ligar novamente a eletrônica do Goodman.
4) Faça o Login/Home Systems do Goodman novamente. 
Caso o problema persista, repita novamente o procedimento. 
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Luz vermelha em algum mecanismoLuz vermelha em algum mecanismo
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Abortando a aquisição de imagemAbortando a aquisição de imagem

Procedimento para abortar a aquisição de uma imagem com o Goodman.        

1) Clique em “Stop Acquisition” durante a exposição da imagem.
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Abortando a aquisição de imagemAbortando a aquisição de imagem

Procedimento para abortar a aquisição de uma imagem com o Goodman.

1) Clique em “Stop Acquisition” durante a exposição da imagem.
2) A janela abaixo de Erro irá aparecer. Clique em “Continue”.“Continue”.
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Abortando a aquisição de imagemAbortando a aquisição de imagem

Procedimento para abortar a aquisição de uma imagem com o Goodman.

1) Clique em “Stop Acquisition” durante a exposição da imagem.
2) A janela abaixo de Erro irá aparecer. Clique em “Continue”.“Continue”.
3) Uma segunda janela de Erro aparecerá. Clique novamente em “Continue”.“Continue”.
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Abortando a aquisição de imagemAbortando a aquisição de imagem

Aviso: Este procedimento deve ser utilizado somente quando realmente necessário!
Se por acidente o “Stop” for clicado, a GUI congela. Sendo necessário reniciar a GUI.
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Estrelas com rastro de luzEstrelas com rastro de luz

Este problema ocorre quando o Shutter não fecha durante a leitura do CCD.
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Estrelas com rastro de luzEstrelas com rastro de luz

Para solucionar este problema, primeiro verifique se o Shutter está funcionando
em modo “Triggered Acq.” em “Acquire Image 1” no SI Image. 

Selecione “Triggered Acq.” e 
adquira outra Imagem.
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Caso o problema persista, siga o procedimento de “Starting SI Image SGL D” em:
http://www.soartelescope.org/observing/documentation/goodman-high-throughput-spectrograph/goodman-startup-guide/goodman-startup-guide

Estrelas com rastro de luzEstrelas com rastro de luz
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Estrelas com rastro de luzEstrelas com rastro de luz

Atenção: Não fechar a janela do “SI Image SGL D”.

Este programa controla o resfriamento do CCD.
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Imagens não transferidas para SOARIC7Imagens não transferidas para SOARIC7

Caso as imagens não estejam aparecendo no diretório /home3/observer/today/ na soaric7

1) Clique no atalho “Transfer_To...” 
2) Clique na seta branca no janela do LabView
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Imagens não transferidas para SOARIC7Imagens não transferidas para SOARIC7
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Parte práticaParte prática

Como fazer uma sequência de foco em espectroscopia
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Procedimento para o foco em EspectroscopiaProcedimento para o foco em Espectroscopia

Sugestão de configuração:  
Coloque na velocidade de leitura mais rápida (400 Hz),
utilize o “CCD ROI Mode” como “Spectroscopic, 1x1” e
utilize a fenda mais estreita 0.46”.
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Para minimizar o tempo morto, utilize a seção central do CCD (~200 pixels).
Para isto selecione no “CCD ROI Mode” o modo “Custom Mode”.

Procedimento para o foco em EspectroscopiaProcedimento para o foco em Espectroscopia
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Para minimizar o tempo morto, utilize a seção central do CCD (~200 pixels).
1) Para isto selecione no “CCD ROI Mode” o modo “Custom Mode”.
2) Modifique os valores do “Parallel Origin” e “Parallel Length” para 1900 e
     200, respectivamente.

Procedimento para o foco em EspectroscopiaProcedimento para o foco em Espectroscopia
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Para minimizar o tempo morto, utilize a seção central do CCD (~200 pixels).
1) Para isto selecione no “CCD ROI Mode” o modo “Custom Mode”.
2) Modifique os valores do “Parallel Origin” e “Parallel Length” para 1900 e
     200, respectivamente.
3) Clique em “Set Parameters” para confirmar os novos parâmetros.

Procedimento para o foco em EspectroscopiaProcedimento para o foco em Espectroscopia
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Para minimizar o tempo morto, utilize a seção central do CCD (~200 pixels).
1) Para isto selecione no “CCD ROI Mode” o modo “Custom Mode”.
2) Modifique os valores do “Parallel Origin” e “Parallel Length” para 1900 e
     200, respectivamente.
3) Clique em “Set Parameters” para confirmar os novos parâmetros.

Procedimento para o foco em EspectroscopiaProcedimento para o foco em Espectroscopia
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Procedimento para o foco em EspectroscopiaProcedimento para o foco em Espectroscopia

Para a sequência de imagens, comece com o valor do foco da câmera em -1500.
Para isto no painel “Camera Focus”, modifique o valor em “Target” para -1500 e 
clique em  “Set”. Espere ate' o valor em “Actual” chegar a -1500.
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Acenda a lâmpada de comparação (HgAr) e 
obtenha uma sequência de imagens variando
o foco da câmera com passo entre 100 a 200px.

Procedimento para o foco em EspectroscopiaProcedimento para o foco em Espectroscopia
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Verifique utilizando o “display” ou o “implot” se a primeira imagem 
está de acordo com o esperado (intensidade das linhas, etc.).

Procedimento para o foco em EspectroscopiaProcedimento para o foco em Espectroscopia
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Procedimento para o foco em EspectroscopiaProcedimento para o foco em Espectroscopia

Utilize a rotina “specfocus” do pacote “obsutil” para estimar o foco do instrumento.
No IRAF:
cl> obsutil
cl> specfocus *.focus_600m.fits focus=”CAM_FOC” slit1=50 slit2=150

Melhor FWHM em 455 com largura de 3.27.
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Procedimento para o foco em EspectroscopiaProcedimento para o foco em Espectroscopia

Melhor FWHM em 455 com largura de 3.27.
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Procedimento para o foco em EspectroscopiaProcedimento para o foco em Espectroscopia

Ao final da sequência de foco não esqueça de apagar a lâmpada!

Não esquecer!!
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Procedimento para o foco em modo imagemProcedimento para o foco em modo imagem
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Procedimento para o foco em modo imagemProcedimento para o foco em modo imagem
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Procedimento para o foco em modo imagemProcedimento para o foco em modo imagem
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Espectrógrafo Goodman Espectrógrafo Goodman 

Documentação
Manual do Goodman no SOAR
 http://www.soartelescope.org/observing/documentation/goodman-high-throughput-spectrograph/goodman-manual/manual

Resumo sobre o Goodman

http://www.soartelescope.org/observing/documentation/goodman-high-throughput-spectrograph/goodman-manual/overview

Página do Goodman na UNC

 http://www.goodman-spectrograph.org/

http://www.soartelescope.org/observing/documentation/goodman-high-throughput-spectrograph/goodman-manual/manual
http://www.soartelescope.org/observing/documentation/goodman-high-throughput-spectrograph/goodman-manual/overview
http://www.goodman-spectrograph.org/
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Espectrógrafo Goodman Espectrógrafo Goodman 

http://www.goodman-spectrograph.org/

http://www.goodman-spectrograph.org/
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VNC's do GoodmanVNC's do Goodman

Instalar um visualizador de VNC como por exemplo o realvnc.
Página: www.realvnc.com

139.229.15.134

A maioria das distribuições Linux já possui um 
visualizador de VNC. 
Os mais comuns são o vncviewer e o vinagre.

Vinagre

* Virtual Network Computing (VNC) possibilita controlar remotamente outro computador.

http://www.realvnc.com/
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